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KUNG FU-LABYRINT
Kan du hjalpa Zhen till andra
sid i !

idan av labyrinten?
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FARGLAGG

Farglagg figurerna
att vacka dem till liv!




Folj instruktionerna nedanfor for att
gora din egen Kung Fu dorrhangare:

I. Klipp langs den prickade
linjen pa nasta sida.

2. Vik pappret pa mitten och
limma ihop de tva sidorna.

3. Farglagg dorrhangaren
med dina favoritfarger.

4. Hang dorrhiangaren pa
dorren till ditt rum.
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HISTORIEN

Po har tagit pa sig ett sista aventyrligt uppdrag: han maste hitta en ny hjalte

som kan ta over hans titel som Drakkrigaren, sa att han kan uppfylla sitt 6de
att bli nasta andliga ledare for Fredens Dal. Han slar sig ihop med Zhen, en listig
rav tjuy, for att upptacka sanningen bakom de senaste iakttagelserna av skurkar
som han trodde att han hade lamnat i sitt forflutna. En elak, skrammande och
magisk fiende for Po och Zhen, den komiskt udda duon, tillsammans pa en resa
som kommer att testa dem bada. Samtidigt kommer Po uppticka att hjaltar

kan finnas pa de mest ovantade platserna.




TRESIRAD

Klipp ut figurerna bredvid med hjalp
av en vuxen. Vilj vilken figur du och din
motstandare ska vara. Turas om och
placera figurerna pa en tom ruta pa
spelplanen. Den forsta spelaren
som placerar tre av sina figurer i rad,
har vunnit! Om ingen av spelarna lyckas
fa tre i rad slutar spelet oavgjort.
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Farglagg figuren for
att vacka den till liv!
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Kolla svaren har for att se
om du fick ritt pa alla!

FINN-ATTA-FEL HITTA FELET
C.

KUNG FU-LABYRINT




